INFORMATICA

1. TURNO: Noturno HABILITACAO: Bacharelado
GRAU ACADEMICO: Bacharel em Informatica

PRAZO PARA CONCLUSAO: Minimo =5 anos Méaximo = 9 anos

2. OBJETIVO/PERFIL DO PROFISSIONAL A SER FORMADO

O profissional a ser formado pelo Curso de Bacharelado em Informatica poder& atuar
na area de Informatica, aplicada as mais diversas areas da ciéncia e tecnologia, estando
principalmente apto para atuar no desenvolvimento de software.

A graduacéo pelo Curso de Bacharelado em Informatica possibilitar4 ao profissional a
continuidade de seus estudos em cursos de pés-graduacdo e, consequentemente, a atuacao
como professor universitario e pesquisador, principalmente na area de engenharia de software, a
gual é enfatizada e priorizada pelo curriculo proposto.

A filosofia proposta neste curso possibilitara ao profissional a motivacdo e as
condicBes (tedricas e técnicas) necessdrias a criagcdo de novas empresas ha area, cumprindo
assim, com o seu objetivo de formar empreendedores.

Como a énfase do curso é o desenvolvimento de software, o profissional:

e possuira conhecimento sélido do processo de engenharia de software;
e possuirad conhecimento soélido em programacéao de software;

» tera conhecimento dos métodos de desenvolvimento de software e, sabera aplica-
los de acordo com a situacéo;

» conhecera ferramentas para automatizagcdo do processo de engenharia de
software, bem como, técnicas de gerenciamento de projetos, de modo a
desenvolver software de alta qualidade e baixo custo.

O perfil do egresso do Curso de Bacharelado em Informética atende as
recomendacdes de formacao propostas pela Sociedade Brasileira de Computacao.

3. HISTORICO DO CURSO

A Universidade Estadual de Maringa (UEM) ofereceu como seu primeiro curso de
graduacdo na area de Informatica o Curso Técnico de Nivel Superior em Processamento de
Dados (CTNSPD), tendo este sido implantado em 1975 e reconhecido pelo Decreto N° 81.903, de
10 de Julho de 1978. Este curso surgiu nos moldes do Projeto 19, posteriormente Projeto 15, o
qual tratava das carreiras de curta duracdo em nivel superior, do Departamento de Assuntos
Universitarios do Ministério da Educacéo, tendo como um dos seus principais objetivos formar
rapidamente méo-de-obra qualificada para a, entdo emergente, area de Informatica no Brasil.

O CTNSPD funcionou até 30/04/1980 em regime seriado trimestral e em periodo
diurno, passando entdo a funcionar em regime de crédito semestral, também em regime diurno,
com o nome de Curso de Formacao de Tecnblogos em Processamento de Dados (CFTPD).

No final da década de 70, houve um crescimento grande e acelerado da demanda de
profissionais da area de Informatica, exigindo das universidades um profissional com uma
qualificacdo mais abrangente que o formado pelo CFTPD.



No inicio da década de 90, o curso, que antes era diurno e em periodo integral,
passou a funcionar apenas no periodo noturno, com a mesma carga horéria do curso anterior.
Isso significou uma mudanca radical. Os alunos em sua grande maioria hdo possuiam meios de
se dedicarem integralmente ao curso, pelo fato de trabalharem. Era uma carga de atividades
muito grande, para ser assimilada em tdo pouco tempo, ndo permitindo um aprendizado
adequado, pois o tempo dedicado ao estudo praticamente se restringe apenas ao de sala de aula.

Em novembro de 1994, os alunos do CFTPD encaminharam ao coordenador do
colegiado de curso um abaixo assinado reivindicando a modificacdo do curso de tecndlogo para
bacharelado.

Em 14 de novembro de 1994, através do Oficio N° 003/94-PDS, o coordenador do
colegiado de curso envia o abaixo assinado dos alunos a Pro-Reitoria de Ensino (PEN).

Em 16 de dezembro do mesmo ano, através da Portaria N° 036/94 a PEN institui um
grupo de trabalho com o objetivo de apresentar estudo de viabilidade para a criacdo e
implantacdo de um curso de bacharelado com énfase em Sistemas de Informagéo.

A necessidade de mudancas tornou-se irreversivel e, a partir dos alunos, os principais
interessados, propds-se a alteracdo do curso, ou seja, a extingdo do CFTPD e, a criacdo de um
curso de Bacharelado em Informética (CBI).

Essa proposta procurou levar em consideracdo a demanda existente (clientela que
trabalha durante o dia) e que, portanto, precisa de uma grade curricular distribuida em um tempo
maior e com carga horaria adequada, visando permitir aos alunos a integralizacdo do curso sem
prejuizo de seu contetdo programatico.

E uma proposta que se insere nos principios recomendados no curriculo de referéncia
da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) e pretende a formacdo de profissionais nas
diversas areas de conhecimento, concentrando, porém, na area de Engenharia de Software.

O Departamento de Informatica (DIN) dispbe, para servir o CBI, dos seguintes
laboratorios:

- 3 Laboratérios de Ensino de Informatica

- Laboratério de Ensino de Eletrdnica Digital

- Laborat6rio de Ensino de Automacao

- Laboratdrio de Ensino de Arquitetura de Computadores

- Laboratdrio de Ensino de Redes de Computadores e Sistemas Operacionais
- Diversos laboratorios de apoio as pesquisas.

O DIN, através de seus professores, desenvolve regularmente projetos de ensino,
pesquisa e extensao, prestacdo de servicos e projetos de iniciacao cientifica, com a participacéo
de alunos do curso de Informatica.

O DIN implementou e mantém o Programa de Educacdo Tutorial - PET/SESu, cuja
finalidade é: a) oferecer uma formacao académica de excelente nivel, visando a formacgédo de um
profissional critico e atuante; b) promover a integracdo da formacdo académica com a futura
atividade profissional, especialmente no caso da carreira Universitaria; c) estimular a melhoria do
ensino de graduacao.

As atividades extracurriculares que compdem o PET tém como objetivo garantir a
formacéo global do aluno, procurando atender mais plenamente as necessidades do proprio curso
de graduacédo e ampliar e aprofundar os objetivos e os contedidos programaticos que integram sua
grade curricular. Neste sentido, espera-se proporcionar uma melhoria da qualidade académica
dos cursos de graduacédo apoiados pelo PET, no nosso caso, o curso de Informética.

O objetivo principal do CBI é a formacado de profissionais para atuarem na area de
desenvolvimento de software, procurando atender as necessidades do mercado de trabalho local,
regional e nacional.

Pretende-se também:

e Formar profissionais que possam atuar como agentes transformadores dentro de



sua area de atuacdo e, que tenham condicbes de avaliar as transformacdes
decorrentes de sua atuacdo e de outros profissionais no seu ambiente de trabalho,
assim como na sociedade como um todo.

« Formar profissionais com a capacidade de identificar, projetar, desenvolver e operar
o ferramental necessério ao desenvolvimento de suas atividades em seu campo de
atuacdao.

» Formar profissionais empreendedores que atuem na area como desenvolvedores
de novos produtos, criadores de novas tecnologias e ndo apenas usuarios dos
recursos existentes.

4. COMPETENCIAS E HABILIDADES

O perfil do egresso também apresenta 0s principais deveres e responsabilidades dos
profissionais formados no curso. Ele foi definido com base no Curriculo de Referéncia da SBC e
enfoca a formacdo profissional voltada para o desenvolvimento de software. A partir desse
contexto foram definidas as competéncias e habilidades que o egresso do Curso de Bacharelado
em Informatica oferecido pelo Departamento de Informética da Universidade Estadual de Maringa
deve alcancar.

O egresso do Curso de Bacharelado em Informatica do Departamento de Informatica
da Universidade Estadual de Maringa deve alcancar as competéncias e habilidades apresentadas
a sequir.

Ter competéncia para:

Relacionar as subéareas da Computacéo de forma sistémica e abrangente.
Analisar problemas e propor solu¢cées computacionais.

Selecionar software e hardware adequados as necessidades organizacionais.
Projetar, desenvolver, integrar e manter software.

Gerenciar projetos de software.

Gerenciar e manter recursos computacionais como tecnologias de redes de computadores
e banco de dados.

o Adaptar-se a evolucdo da Computacao e suas tecnologias.

O O O O o o

Ter habilidade para:

o Aplicar os fundamentos cientificos e tecnoldgicos relacionados a area de Computacéao para
analisar e modelar solucdes para diversos tipos de problemas.

Aplicar metodologias e técnicas para analise e projeto de sistemas computacionais.
Programar computadores utilizando diferentes paradigmas e linguagens de programacéao.
Analisar qualidade e desempenho de algoritmos e programas.

Integrar, validar e manter sistemas computacionais.

Planejar e executar atividades que garantam a qualidade de software.

Aplicar técnicas de gerenciamento de projeto de software.

Empreender e alavancar a geracéo de oportunidades de negécio na area.

Trabalhar em grupo.

Ler textos técnicos na lingua inglesa.

Atuar profissionalmente segundo principios éticos da area de Computacdo e em
consonancia com as legislacdes trabalhista e de propriedade intelectual.

o Desenvolver atividades de pesquisa académica, contribuindo para a geracdo de
conhecimento na &rea.

O O O OO0 OO0 O o o



SERIACAO DOS COMPONENTES CURRICULARES

CARGA HORARIA

SERIE COMPONENTE CURRICULAR SEMANAL SEMESTRAL
TEOR. | PRAT. | TEORICO- | toTAL ANUAL 1° 2
Fundamentos de Tecnologia da Informacao 4 4 68
Geometria Analitica 4 4 68
Matemética Discreta | 4 6 68
Probabilidade e Estatistica 4 4 68
12 | Fundamentos de Pesquisa em Informatica 4 4 68
Célculo Diferencial e Integral | 6 6 102
Matemética Discreta Il 4 4 68
Circuitos Digitais 3 1 4 68
Fundamentos de Algoritmos 6 102
Processo de Software e Eng. de Requisitos 4 68
Célculo Diferencial e Integral Il 4 4 68
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 4 4 68
Psicologia e Rela¢bes do Trabalho 2 2 34
2a Estruturas de Dados 6 6 102
Analise de Sistemas de Software 4 4 68
Banco de Dados | 4 4 68
Interacdo Ser-Humano Computador 4 4 68
Projeto e Analise de Algoritmos 4 4 68
Paradigma de Progr. Imperat. e Orient. a Objetos 4 4 68
Projeto de Sistemas de Software 4 4 68
Organizacédo e Recuperacéo de Dados 4 4 68
Programacéao de Sistemas Web 4 4 68
Algoritmos em Grafos 4 4 68
38 Programacao Orientada a Objetos 4 4 68
Implementacdo de Sistemas de Software 4 4 68
Banco de Dados Il 4 4 68
Programacao em Linguagem de Montagem 4 4 68
Noc¢des de Direito 2 2 34
Linguagens Formais e Autdmatos 6 6 102
Sistemas Operacionais 4 4 68
Sistemas Digitais 1 4 68
Informatica e Sociedade 2 34
Modelagem e Otimizagdo Algoritmica 6 102
42 Paradigma de Programacéo Légica e Funcional 4 68
Analise de Viabilidade de Prod. de Software 4 4 68
Computacédo Grafica 4 4 68
Redes de Computadores 4 4 68
Implementacédo de Linguagens de Programacao 4 4 68
Programacao Concorrente 4 4 68




CARGA HORARIA

SERIE COMPONENTE CURRICULAR SEMANAL SEMESTRAL
TEOR. | PRAT. | TEQRICO- | toTAL ANUAL 10 20
Trabalho de Concluséo de Curso 1 34
Gerenciamento de Projetos 4 4 68
Métodos Formais 4 4 68
52 | Sistemas Distribuidos 4 4 68
Inteligéncia Artificial 6 6 102
Qualidade de Software 4 4 68
Gerenciamento de Redes de Computadores 4 4 68
Atividades Académicas Complementares 404
TOTAL DA CARGA HORARIA DO CURSO 3.600




EMENTAS E OBJETIVOS DOS COMPONENTES DO CURSO DE GRA DUAC;AO EM
INFORMATICA

ALGORITMOS EM GRAFOS

Ementa: Definicdes de grafos e suas propridades. Representacdo computacional de grafos.
Algoritmos de busca em grafos. Arvore geradora. Algoritmos para caminhos em Grafos. Algoritmo
para fluxo em rede. Coloracao e planarizacao de grafos. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Habilitar o aluno a utilizar os conceitos e modelagem de problemas por grafos, pro-
porcionando condi¢cBes para o projeto de algoritmos eficientes. Conduzir ao desenvolvimento de
programas de porte médio utilizando os algoritmos e técnicas apresentadas. (Res. 081/2009-CTC)

ANALISE DE SISTEMAS DE SOFTWARE
Ementa: Métodos de andlise de sistemas. Projeto preliminar de software. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Capacitar o aluno a utilizar métodos de andlise e projeto preliminar de sistemas de
software. Evidenciar aspectos relacionados a interface ser humano-computador nas atividades de
andlise e projeto de sistemas de software. Ensinar técnicas de revisdo aplicadas a andlise e
projeto de sistemas de software. Exercitar a aplicagdo dos métodos estudados utilizando
ferramentas de apoio a analise e projeto de sistemas de software. Conduzir o desenvolvimento de
um sistema de software até a fase de projeto preliminar. Enfatizar a importancia da analise e do
projeto de software para a qualidade de software. (Res. 081/2009-CTC)

ANALISE DE VIABILIDADE DE PRODUCAO DE SOFTWARE
Ementa: Sistemas de custeio; analise financeira e plano de negocio. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Fornecer subsidios para compreender o funcionamento econdmico-financeiro de uma
organizacdo de desenvolvimento de software, a partir da apresentacdo de conceitos bésicos.
Apresentar subsidios para analises de investimento e viabilidade econ6mica de empreendimentos
de software. Desenvolver o comportamento empreendedor. (Res. 081/2009-CTC)

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

Ementa: Estruturas de interconexdo. Organizacdo de memoaria. Conjunto de instru¢des. Unidade
central de processamento. Unidade de controle. Pipeline. Principios CISC e RISC. Arquitetura
superescalar. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Apresentar os fundamentos de arquitetura e organizacdo de computadores. Ensinar os
fundamentos por meio de experimentos tedricos e de simulacdo. (Res. 081/2009-CTC)

BANCO DE DADOS |

Ementa: Modelagem e projeto de banco de dados. Linguagens de consulta. Sistemas
Gerenciadores de Bancos de Dados (SGBD). (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Ensinar a estrutura basica de um SGBD. Habilitar o aluno a desenvolver modelos de
banco de dados. Capacitar o aluno a utilizar linguagens de definicdo e manipulacdo de banco de
dados. Apresentar sistemas gerenciadores de banco de dados comerciais. Capacitar o aluno a

desenvolver um sistema computadorizado utilizando um sistema gerenciador de banco de dados.
(Res. 081/2009-CTC)

BANCO DE DADOS Il

Ementa: Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados (SGBD): Projeto fisico. Processa-
mento e otimizacdo de consulta. Concorréncia. Gerenciamento de transacfes. Bancos de dados
distribuidos. Mineragéo de dados. (Res. 081/2009-CTC)



Objetivos: Descrever técnicas de armazenamento e de pesquisa em banco de dados. Apresentar
aspectos relacionados a implementacdo de linguagens de manipulacdo e consulta a banco de
dados. Ensinar técnicas de implementagdo de controle de concorréncia, seguranca e integridade
de banco de dados considerando tanto banco de dados centralizado quanto distribuido. Propiciar
a compreensdao de técnicas de mineragcdo de dados. (Res. 081/2009-CTC)

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL |
Ementa: Calculo diferencial e integral de funcdes reais de uma variavel real. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Propiciar o conhecimento e dominio dos conceitos do Célculo Diferencial e Integral de
fungbes reais de uma variavel real. Capacitar o aluno para analise e compreensao de novos con-
ceitos. Inter-relacionar os contetdos deste componente curricular, bem como relaciona-lo com os
de outros componentes curriculares presentes na matriz curricular do curso. Evidenciar o papel do
Célculo Diferencial e Integral como ferramenta fundamental para o desenvolvimento das Ciéncias
e Tecnologia. Desenvolver a capacidade de critica e o raciocinio légico formal. (Res. 081/2009-CTC)

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL Il

Ementa: Sequéncias, séries e calculo diferencial e integral de funcdes de varias variaveis reais.
(Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Ensinar os conceitos e propriedades sobre sequéncias e séries. Propiciar o conheci-
mento e dominio dos conceitos do Calculo Diferencial e Integral de fungdes de uma ou mais varia-
veis reais. Capacitar o aluno para analise e compreenséo de novos conceitos. Inter-relacionar os
contetdos deste componente curricular, bem como relaciond-lo com os de outros componentes
curriculares presentes na matriz curricular do curso. Evidenciar o papel do Calculo Diferencial e
Integral como ferramenta fundamental para o desenvolvimento das Ciéncias e Tecnologia.
Desenvolver a capacidade de critica e o raciocinio l6gico formal. (Res. 081/2009-CTC)

CIRCUITOS DIGITAIS

Ementa: Elementos de eletrdnica digital. Representacdo, manipulagéo e projeto de circuitos com-
binacionais e sequenciais. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Apresentar os fundamentos de circuitos digitais para o desenvolvimento de projetos de
circuitos digitais combinacionais e sequenciais. Ensinar os fundamentos por meio de experi-
mentos tedricos e préaticos. (Res. 081/2009-CTC)

COMPUTACAO GRAFICA

Ementa: Entrada e saida grafica. Transformacdes geométricas. Visualizacdo. lluminagcdo. Anima-
cao digital. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivo: Proporcionar o aprendizado de conceitos, métodos e técnicas para a andlise e desen-
volvimento de sistemas gréficos interativos. (Res. 081/2009-CTC)

ESTRUTURAS DE DADOS

Ementa: Tipos abstratos de dados. Algoritmos para criacdo e gerenciamento de tipos abstratos
de dados. Pesquisa e ordenacdo de dados em memoéria primaria. Nogbes de complexidade
algoritmica. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Habilitar o aluno a entender a necessidade e utilidade do uso de tipos abstratos de
dados na criacdo de solucdes algoritmicas para problemas computacionais. Capacitar o aluno a
construir algoritmos para criagdo e gerenciamento de tipos abstratos de dados, dentre eles: listas,
pilhas, filas, &rvores, tabelas associativas e suas variantes. Habilitar o aluno a desenvolver
solucBes algoritmicas eficientes para as operacbes de pesquisa e ordenacdo de dados em
memdaria primaria. (Res. 081/2009-CTC)



FUNDAMENTOS DE ALGORITMOS

Ementa: Processo de solucdo algoritmica de problemas computacionais. Estruturas algoritmicas
em nivel de comando e modulo. Tipos de dados béasicos e estruturados. Técnicas basicas de
desenvolvimento de algoritmos. Implementacdo de estruturas algoritmicas em linguagens de
programacdo de alto nivel. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Capacitar o aluno a entender o processo de solugdo algoritmica de problemas compu-
tacionais empregando técnicas algoritmicas bésicas, tais como: sequencializa¢do, condicional,
iteracdo, recursdo, arvores de decisdo, modularizacdo, refinamento sucessivo e tratamento de
excecdo. Habilitar o aluno a diferenciar as formas de representacédo e abstracdo de dados, tais
como: agregados homogéneos e heterogéneos, sequéncias estéticas e dindmicas e tabelas asso-
ciativas; assim como entender seu uso na solucdo algoritmica de problemas computacionais.
Capacitar o aluno a depurar uma solucéo algoritmica para um problema computacional de forma a
garantir a qualidade da solugéo gerada. Habilitar o aluno ao uso de uma linguagem de programa-
¢éo de alto nivel no desenvolvimento de solugBes algoritmicas para problemas computacionais.
Conduzir ao desenvolvimento de programas de porte médio empregando uma linguagem de
programacao de alto nivel e técnicas de programacdao e estrutura de dados. (Res. 081/2009-CTC)

FUNDAMENTOS DE PESQUISA EM INFORMATICA

Ementa: Nocdes sobre ciéncia, conhecimento e pesquisa. Procedimentos técnicos e metodolo-
gicos de preparacdo, execucdo e apresentacdo da pesquisa cientifica. Formas de elaboracdo dos
trabalhos cientificos, especialmente das normas técnicas neles utilizadas. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Proporcionar a insercdo do aluno na pesquisa cientifica, colocando-o em contato dire-
to com as metodologias, procedimentos e o apoio tedrico necessarios ao desenvolvimento de um
projeto de pesquisa. Apresentar as formas de elaboracdo dos trabalhos cientificos utilizando as
normas técnicas. Desenvolver trabalhos académicos utilizando o conhecimento adquirido. Inter-
relacionar os temas de pesquisa com a &rea de Informatica. (Res. 081/2009-CTC)

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO

Ementa: Visdo sistémica das organizagdes. Conceito da teoria geral dos sistemas. Fundamentos,
classificagdo e componentes de sistemas de informacgéo. Sistemas de informacdo para apoio
operacional, sistemas de informagdo gerenciais, de apoio a decisdo e executivo. Suporte ao
trabalho colaborativo. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Oferecer uma visdo sistémica das organizagdes; ensinar conceitos gerais de adminis-
tracdo e das funcdes administrativas; permitir o estudo da teoria geral dos sistemas; relacionar
sistemas administrativos com sistemas computadorizados; apresentar e analisar os diversos tipos
de sistemas de informac&o. (Res. 081/2009-CTC)

GEOMETRIA ANALITICA
Ementa: Algebra vetorial, retas, planos, conicas e quadricas. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Familiarizar o aluno com o pensamento matematico, indispensavel ao estudo das
Ciéncias. Familiarizar o aluno com a representacado de objetos no espaco. Propiciar o dominio das
técnicas da Geometria Analitica e, simultaneamente, desenvolver 0 senso geométrico e espacial.
Auxiliar o estudo do Calculo e da Fisica. (Res. 081/2009-CTC)

GERENCIAMENTO DE PROJETOS

Ementa: Planejamento e monitoramento de projetos de software. Gerenciamento de configuragcéo
de software. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Aplicar técnicas relacionadas ao gerenciamento de projetos de software. Propiciar uma
clara percepcao das diferencas entre trabalhar em um projeto e gerenciar um projeto. Desenvolver
habilidade na elaboracdo, implementacdo e prética de planos de geréncia de configuragdo de
software. Viabilizar a realizacdo de atividades de gerenciamento de projetos de software por meio
de ferramentas de apoio. (Res. 081/2009-CTC)



GERENCIAMENTO DE REDES DE COMPUTADORES

Ementa: Infraestrutura de gerenciamento de redes. MIB. Protocolo SMNP. Seguranca de redes.
Tipos de ameacas e ataques. Ferramentas de seguranca e ambientes seguros. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Descrever o relacionamento, as necessidades e as interferéncias entre 0os usuarios e
0s recursos de rede. Apresentar as metodologias e as ferramentas de gerenciamento de redes.
Conduzir a aplicacdo dos topicos estudados em experimentos praticos em laboratorio. (Res.
081/2009-CTC)

IMPLEMENTACAO DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

Ementa: Analise léxica. Andlise sintatica. Traducgdo dirigida pela sintaxe. Geracdo de codigo
intermediario. Ambiente de execucdo. Selegdo de instruges. Andlise do fluxo de dados. Alocagéo
de registradores. Otimizacao. (Res. 008/2011-CTC)

Objetivos: Apresentar a fundamentacédo teérica para a implementacdo de linguagens de progra-
macdo. Conduzir a implementacdo de um compilador completo para uma linguagem de programa-
¢do, capaz de gerar codigo executavel para uma arquitetura real. (Res. 081/2009-CTC)

IMPLEMENTACAO DE SISTEMAS DE SOFTWARE

Ementa: Implementacdo de software. Verificacdo, validacdo e teste. Manutencdo. Documentacao.
Abordagens alternativas de desenvolvimento de software. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Contribuir para que o aluno domine técnicas de implementacao de software. Habilitar o
aluno a utilizar técnicas de verificacdo, validacdo e teste aplicados a implementacéo de sistemas
de software. Fomentar a discussdo sobre aspectos relacionados a manutencdo e ao gerencia-
mento de configuracdo de software. Viabilizar a implementagédo, a verificacdo e o teste de
software utilizando ferramentas de apoio. Conduzir a implementacdo de um sistema de software.
Apresentar abordagens alternativas de desenvolvimento de software. (Res. 081/2009-CTC)

INFORMATICA E SOCIEDADE

Ementa: Estudo dos impactos da informatica sobre o individuo e o sistema social da producéo e
suas consequéncias econémicas e socioculturais. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Propiciar uma visao integrada do bindbmio ser humano-computador, dando-lhe condi-
¢ao de diagnosticar os problemas entre o ser humano e seus grupos e de administrar as dificulda-
des dai oriundas. Contribuir para a formagédo de profissional da area de informética, propiciando
elementos que estimulem a reflexao critica sobre as consequéncias econémicas, politicas, sociais
e culturais das aplicacBes das tecnologias da informacéo sobre o conjunto da vida em sociedade.
(Res. 081/2009-CTC)

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ementa: Resolucdo de problemas como busca. Esquemas para representacdo do conhecimento
preciso e incerto. Raciocinio monotdnico e ndo-monotdnico. Planejamento. Aprendizagem de
méaquina. Agentes inteligentes. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Capacitar o aluno a entender o processo de resolucéo de problemas por meio de bus-
ca sistemética. Capacitar o aluno a entender as propriedades, usos e limitagdes das l6gicas nao
classicas, dentre elas: default, descritiva, difusa e temporal, na solucdo de problemas computa-
cionais. Capacitar o aluno a entender o problema de aquisicéo, representa¢céo e uso de conheci-
mento pela maquina, usando técnicas tais como: légicas, regras de producéo, redes semanticas,
frames e ontologias. Capacitar o aluno a entender e aplicar as técnicas de aprendizagem de
maquina supervisionadas, ndo supervisionadas e por reforco, dentre elas: arvores de decisao,
redes neurais, clusterizacdo e redes bayseanas e EM. Capacitar o aluno a entender o processo
de construgdo de agentes inteligentes. Propiciar a utilizacdo de ferramentas para a construgéo de
agentes inteligentes. Conduzir o desenvolvimento de agentes inteligentes com capacidade para
aquisicao, representacao e uso de conhecimento. (Res. 081/2009-CTC)



INTERACAO SER HUMANO COMPUTADOR

Ementa: Fundamentos teoricos e praticos da interacdo ser humano-computador. Paradigmas de
interacdo. Modelagem, projeto e concretizacdo de interfaces. Modelos e frameworks para imple-
mentacdo de interfaces. Avaliacdo de sistemas interativos. Acessibilidade. Novas tendéncias em
interfaces para sistemas interativos. Estudos de caso em projeto e avaliacdo de interfaces para
sistemas interativos. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Capacitar o aluno a entender as limitacbes cognitivas do ser humano e seus reflexos
sobre o desenvolvimento de sistemas interativos. Habilitar o aluno a diferenciar os paradigmas de
interacdo e a compreender suas influéncias sobre as interfaces dos sistemas interativos. Capaci-
tar o aluno a entender o processo de desenvolvimento de sistemas interativos e realizar a aplica-
¢ao deste processo no desenvolvimento prototipos de sistemas interativos reais. Habilitar o aluno
ao uso de modelos e frameworks para a implementacdo de interfaces em sistemas computacio-
nais. Habilitar o aluno no uso de técnicas de avaliacdo de sistemas interativos e realizar a apli-
cacdo destas técnicas em sistemas interativos reais. Descrever os requisitos de acessibilidade
necessarios para tornar um sistema interativo usavel por pessoas com necessidades especiais.
Apresentar novas tendéncias no desenvolvimento de interfaces para sistemas interativos. (Res.
081/2009-CTC)

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Ementa: Hierarquia, propriedades, operacdes e representacédo de linguagens formais. Geradores
de linguagens. Reconhecedores de linguagens. Maquina de Turing. Decidibilidade. (Res. 081/2009-
CTC)

Objetivos: Habilitar o aluno a desenvolver sistematica e formalmente conceitos relacionados as
linguagens formais, gramaticas, reconhecedores e geradores. Capacitar o aluno a entender os
conceitos e principios envolvidos nas Maquinas de Turing e decidibilidade. (Res. 081/2009-CTC)

MATEMATICA DISCRETA |

Ementa: Logica proposicional e de predicados. Métodos de demonstragdo. Inducéo finita. Teoria
dos conjuntos. Relagdes e fungdes. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Propiciar o desenvolvimento do raciocinio légico-dedutivo. Ensinar a linguagem da
matematica por intermédio da teoria descritiva dos conjuntos, das relacfes e funcbes e da
inducdo matemética de forma precisa e rigorosa. (Res. 081/2009-CTC)

MATEMATICA DISCRETA I
Ementa: Teoria dos nameros, aritmética modular, opera¢des e grupos. Principios de contagem.
(Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Propiciar o desenvolvimento de operacdes aritméticas em ambientes discretos: nime-
ros naturais, inteiros e na aritmética modular. Desenvolver habilidades e técnicas de contagem.
(Res. 081/2009-CTC)

METODOS FORMAIS
Ementa: Classes de métodos formais. Introducéo e aplicacdo de métodos formais. (Res. 081/2009-
CTC)

Objetivos: Ensinar os aspectos formais para o desenvolvimento de software. Conduzir a utiliza-
¢do de métodos formais para especificacdo, refinamento e verificacdo de software. Exercitar a
aplicacdo dos métodos formais estudados utilizando ferramentas automatizadas. (Res. 081/2009-CTC)

MODELAGEM E OTIMIZACAO ALGORITMICA

Ementa: Programacdo matematica. Algoritmos heuristicos. Meta-heuristicas. Resolu¢gdo computa-
cional de problemas usando modelagem baseada em programacdo matematica e grafos. (Res.
081/2009-CTC)



Objetivos: Relacionar com o contetdo das disciplinas de Algoritmos em Grafos e Projeto e Anali-
se de Algoritmos no desenvolvimento de solu¢cdes computacionais. Capacitar o aluno a identificar
os problemas que podem ser modelados por grafos e por programag¢do matemética. Capacitar o
aluno para a modelagem de problemas por programacao matematica e grafos e a projetar algo-
ritmos eficientes, empregando técnicas de programac¢do matematica, tais como: formulacdo, pro-
gramacédo linear, programacédo linear inteira, programacdo dinamica, Simplex e Branch-and-
Bound. Capacitar o aluno a identificar a necessidade de algoritmos heuristicos e projetar algorit-
mos eficientes com uso de heuristicas, dentre elas: gulosa, subida em encosta (hill climbing), A*,
busca local; e meta-heuristicas, dentre elas: VNS, VND, GRASP, Ant System, Simulated
Annealing, Busca Tabu, Algoritmos Genéticos. Conduzir ao desenvolvimento de programas de
porte médio utilizando as técnicas estudadas. (Res. 081/2009-CTC)

NOCOES DE DIREITO

Ementa: Nocdes de direito trabalhista, empresarial, tributario, eletrénico, autoral e de propriedade
intelectual. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivo: Propiciar o entendimento sobre as nocbes de direito trabalhista, empresarial, tributério,
eletrbnico, autoral e de propriedade intelectual. (Res. 081/2009-CTC)

ORGANIZACAO E RECUPERACAO DE DADOS

Ementa: Representacdo, organizacdo e gerenciamento de dados e metadados em memoria
secundaria. Técnicas de pesquisa em memdria secundaria. Algoritmos de codificacdo e decodifi-
cacao. Compressao de dados. Noc¢des de complexidade. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Capacitar o aluno a entender os modelos organizacionais de dados e metadados em
memdarias secundarias. Apresentar técnicas algoritmicas para gerenciamento e recuperacao de
dados e metadados em memoarias secundarias. Descrever técnicas de codificagdo, decodificacéo
e compressao de dados, audio, imagem e video. Conduzir ao desenvolvimento de programas
explorando as técnicas estudadas. (Res. 081/2009-CTC)

PARADIGMA DE PROGRAMACAO IMPERATIVA E ORIENTADA A O BJETOS

Ementa: Classes de linguagens de programacdo, avaliacdo de linguagens de programacao.
Paradigma imperativo: nomes, escopos e ligacdes; fluxo de controle; tipos de dados; subrotinas e
abstracdo de controle. Paradigma orientado a objetos: tipos abstratos de dados; orientacdo a
objetos. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Apresentar a fundamentagéo teorica sobre os paradigmas imperativo e orientado a
objetos. Consolidar conceitos e desenvolver habilidades de programac¢éo nos paradigmas impera-
tivo e orientado a objetos. Conduzir a implementagdo de programas de porte médio utilizando os
paradigmas imperativo e orientado a objetos. (Res. 081/2009-CTC)

PARADIGMA DE PROGRAMAGAO LOGICA E FUNCIONAL

Ementa: Paradigma légico: conceitos de programacéo l6gica; fundamentacgéo tedrica; programa-
¢do logica em perspectiva. Paradigma funcional: origens histéricas; fundamentagéo teorica;
conceitos de programacédo funcional; ordem de avaliacdo; funcbes de alta ordem; programacéao
funcional em perspectiva. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Apresentar a fundamentacao tedrica sobre os paradigmas légico e funcional. Consoli-
dar conceitos e desenvolver habilidades de programacéo nos paradigmas légico e funcional. Con-
duzir a implementacao de programas de porte médio utilizando os paradigmas l6gico e funcional.
(Res. 081/2009-CTC)

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
Ementa: Conceitos e métodos estatisticos na andlise de dados. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Propiciar ao aluno os conhecimentos de estatistica aplicados a dados experimentais.
(Res. 081/2009-CTC)



PROCESSO DE SOFTWARE E ENGENHARIA DE REQUISITOS

Ementa: Processo de software. Modelos de processo de software. Engenharia de requisitos. (Res.
081/2009-CTC)

Objetivos: Despertar o interesse do aluno pela Engenharia de Software e proporcionar visédo
abrangente do conhecimento desta area. Ensinar os diversos modelos de processo de software.
Conduzir a elaboracdo e atualizacdo de especificacBes de requisitos de software em conformi-
dade com necessidades de diferentes tipos de projetos e restricdes, utilizando as varias técnicas
de obtencdo e andlise de requisitos. Exercitar a aplicacdo das técnicas estudadas utilizando
ferramentas de apoio a engenharia de requisitos. Enfatizar a importancia do processo de software
e da engenharia de requisitos para a qualidade de software. (Res. 081/2009-CTC)

PROGRAMACAO CONCORRENTE

Ementa: Oportunidades para paralelismo. Desempenho. Técnicas algoritmicas. Modelos. Biblio-
tecas. Linguagens. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Apresentar a fundamentagao tedrica sobre programagéo concorrente. Consolidar con-
ceitos e desenvolver habilidades relacionadas a programacg&o concorrente. Conduzir a implemen-
tacdo de programas concorrentes, paralelos e distribuidos de porte médio. (Res. 081/2009-CTC)

PROGRAMACAO DE SISTEMAS WEB

Ementa: Tecnhologias e técnicas para o desenvolvimento de aplicacées Web. Arquitetura de siste-
mas Web. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos : Consolidar conceitos relativos ao desenvolvimento de software para a Web. Conduzir
ao desenvolvimento de aplicacbes que facam uso da Web e das tecnologias pertinentes. (Res.
081/2009-CTC)

PROGRAMACAO EM LINGUAGEM DE MONTAGEM

Ementa: Linguagem de montagem. Interfaces com dispositivos de hardware. Linguagem de mon-
tagem embutida em linguagem de alto nivel. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Apresentar uma linguagem de montagem exemplificando o uso das instru¢des. Con-
duzir a implementacéo de programas em linguagem de montagem. Conduzir a implementacéo de
rotinas para tratar interrupgdes e manipular dispositivos de E/S. Conduzir a implementagéao de
rotinas em linguagem de montagem embutida em linguagem de alto nivel. (Res. 081/2009-CTC)

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

Ementa: Programacéo orientada a objetos. Implementacao de interface. Programacao orientada a
eventos. Persisténcia de objetos. Padrées de implementacao. (Res. 081/2009-CTC)

Programacéo orientada a objetos. Implementacao de interface. Programacdo orientada a eventos.
Persisténcia de objetos. Padrdes de implementacgéo

Objetivos: Consolidar conceitos e desenvolver habilidades de programacdo envolvendo persis-
téncia de informag¢des. Conduzir a implementacdo de aplicacdes empregando 0s conceitos de
orientacdo a objetos e uma linguagem de programacao orientada a objetos, visando a integracao
das diferentes camadas de software, desde a interface a persisténcia de dados. (Res. 081/2009-CTC)

PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS

Ementa: Medidas de complexidade. Andlise assintética de complexidade. Técnicas de projeto de
algoritmo. Problemas NP completo. (Res. 008/2011-CTC)

Objetivos : Capacitar o aluno a compreender a relagdo dos fundamentos tedricos e mateméaticos
da computacdo com o estudo de eficiéncia de algoritmos. Capacitar o aluno a utilizar conceitos
tedricos para analise de eficiéncia de algoritmos computacionais e desenvolver algoritmos eficien-
tes. Habilitar o aluno a desenvolver algoritmos eficientes pelo uso de técnicas de projeto de algo-
ritmos, dentre elas: forca bruta, divisdo e conquista, algoritmos gulosos e programacéo dinamica.
Capacitar o aluno a identificar as classes de problemas em funcédo da complexidade computacio-
nal dos algoritmos envolvidos. (Res. 081/2009-CTC)



PROJETO DE SISTEMAS DE SOFTWARE

Ementa: Arquitetura de software. Reuso de software. Projeto detalhado de software. (Res.
081/2009-CTC)

Objetivos : Propiciar o estudo sobre arquiteturas de sistemas de software. Ensinar técnicas de
reuso de software. Ensinar métodos de projeto de sistemas de software. Evidenciar aspectos rela-
cionados a interface ser humano-computador na atividade de projeto de sistemas de software.
Exercitar a aplicagdo dos métodos estudados utilizando ferramentas de apoio a andlise e projeto

de sistemas de software. Conduzir ao desenvolvimento de um projeto de software. (Res. 081/2009-
CTC)

PSICOLOGIA E RELACOES DO TRABALHO
Ementa: Relacdes intra e interpessoais no contexto do trabalho. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivo: Propiciar ao aluno conhecimento e reflexdo sobre os fendmenos implicados nas
relacdes de e com o trabalho. (Res. 081/2009-CTC)

QUALIDADE DE SOFTWARE

Ementa: Qualidade e produtividade de software. Padrbes de qualidade. Modelos e métricas de
qualidade. Garantia de qualidade de software. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Ensinar modelos e normas de qualidade de software. Desenvolver solida percepcéo
da importancia, impacto, constituicdo, definicdo e melhoria de processos. Desenvolver percepcao
clara de qualidade aplicada a produto, projeto e processo de software. Apresentar uma Visao
integrada de qualidade de produto e processo. Viabilizar a realizagéo de atividades de garantia de
gqualidade de software por meio de ferramentas de apoio. (Res. 081/2009-CTC)

REDES DE COMPUTADORES

Ementa: Evolucéo, topologias, tipos e modelos de redes de computadores. Modelo de referéncia
ISO/OSI. Arquitetura TCP/IP. Protocolos de comunicacdo. Redes sem fio. Aspectos de projeto de
redes de computadores. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Apresentar os conceitos, padrdes, técnicas e tecnologias utilizadas no projeto e
implementacdo de redes de computadores. Viabilizar a aplicacdo dos tépicos estudados em
experimentos praticos em ambientes reais ou simulados. (Res. 081/2009-CTC)

SISTEMAS DIGITAIS

Ementa: Microcontroladores. Sistemas baseados em microcontroladores. Dispositivos l6gicos
programaveis. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivo:  Apresentar os fundamentos de microcontroladores e de dispositivos lo6gicos
programaveis para o desenvolvimento de sistemas baseados nesses componentes. (Res.
081/2009-CTC)

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Ementa: Caracterizacdo de sistemas distribuidos. Servico de nomes distribuidos. Sistema de
arquivos distribuidos. Comunicacdo e coordenacdo distribuida. Escalonamento de tarefas e
balanceamento de carga. Tolerancia a falhas. Computacdo moével e ubigqua. Aspectos de projeto
de sistemas distribuidos. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Apresentar 0s conceitos, arquiteturas, modelos, técnicas e tecnologias associadas a
sistemas distribuidos. Viabilizar a aplicacdo dos topicos estudados em experimentos praticos em
ambientes reais ou simulados. (Res. 081/2009-CTC)

SISTEMAS OPERACIONAIS

Ementa: Evolucdo histérica, tipos e arquiteturas de sistemas operacionais. Interrupgcfes de
software e de hardware. Gerenciamento de processos, de memdria, de entrada e saida e de
arquivos. Aspectos de projeto de sistemas operacionais. (Res. 081/2009-CTC)



Objetivos: Apresentar as estruturas e técnicas utilizadas no projeto e implementacéo de sistemas
operacionais. Viabilizar a aplicacdo dos conceitos estudados em experimentos praticos em
ambientes reais ou simulados. (Res. 081/2009-CTC)

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC)

Ementa: Revisdo bibliografica. Projeto proposicional adequado as linhas de atuagcdo do
profissional da area de informatica. (Res. 081/2009-CTC)

Objetivos: Orientar a investigacdo de um tema da area de informética. Orientar a proposi¢éo e
desenvolvimento de um projeto dentro da tematica investigada. Promover a apresentacao do
trabalho realizado em forma de monografia. Promover a defesa publica da monografia. (Res.
081/2009-CTC)



