CIENCIA DA COMPUTACAO

1. TURNO: Integral GRAU ACADEMICO: Bacharel em Ciéncia da Computacéo

PRAZO PARA CONCLUSAO : Minimo = 5 anos Méaximo = 9 anos

2. OBJETIVO/PERFIL DO PROFISSIONAL A SER FORMADO

O objetivo priméario € formar profissionais com capacidade de projetar, desenvolver e
operar o ferramental e o ambiente na area de informatica. Pretende-se que os profissionais
formados tenham a aptiddo para avaliar as transformac¢fes que sua atuacdo provoca em seu
meio, guardando, desta forma, um compromisso com 0 bem-estar da sociedade como um todo.
Tendo em vista a rapidez com que ocorrem as transformacdes no corpo de conhecimento da area
de informatica, objetiva-se, ainda, capacita-los com conhecimentos teéricos suficientes para que
absorvam as atualiza¢gfes da area. Desde sua primeira oferta, o curso atende mais diretamente as
areas especificas de Engenharia de Software, Computacdo Aplicada e Otimizacdo e de Sistemas
de Computacéo.

O profissional formado pelo curso tera uma sélida base matematica e em Ciéncia da
Computacéo, capacitando-o a desenvolver-se em qualquer area de conhecimento da informatica,
podendo atuar em empresas de desenvolvimento de tecnologias, fabricas de equipamentos de
computacdo, empresas de desenvolvimento de software, centros de processamento de dados,
instituicdes comerciais, financeiras, de ensino e de pesquisa, e consultorias.

3. HISTORICO DO CURSO

O curso de Ciéncia da Computacéo foi criado através da Resolugdo n2 043/87-COU, em
fins de 1987, e teve inicio em 1988 com 40 vagas. Atualmente, o curso aceita o ingresso de 44
alunos por ano letivo.

Para servir aos cursos de graduacdo, o Departamento de Informética dispde de dois
Laboratérios de Ensino/Aprendizagem de Informética (LIN 1 e LIN 2), um Laboratério de
Eletrénica Digital e Hardware (LEDH), um Laboratério de Redes, além de laboratorios especificos
para desenvolvimento de projetos: Laboratério de Engenharia de Software e Laboratério de
Arquiteturas Paralelas e Otimizacgéao.

4. ESPECIFICIDADES DO CURSO/CAMPO DE ATUAGCAO

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo permite ao académico optar por uma
das seguintes areas caracteristicas:

« Area de Engenharia de Software: oferece ao aluno conhecimentos profundos do processo de
engenharia de software, capacitando-o a desenvolver software de alta qualidade;
conhecimentos dos métodos formais de desenvolvimento, com identificacdo apropriada do
método pertinente de acordo com a situacdo; dominio de ferramentas para automatizacdo do
processo de engenharia de software e técnicas de gerenciamento de projetos de modo a
desenvolver software de alta qualidade, baixo custo e com controle estatistico de
desenvolvimento.

« Area de Computacdo Aplicada e Otimizacdo : oferece ao aluno solidos conhecimentos de
Pesquisa Operacional, podendo trabalhar com problemas n&o convencionais, em que a
informatica alia-se a matematica aplicada e ao gerenciamento de recursos; atingindo situacdes
que extrapolam a andlise de sistemas, modelagem e programacéo; oferece também condicbes
gue habilitam na determinacdo do modelo mais adequado, da técnica mais efetiva para a



obtencdo da solucdo (desenvolvendo-a, se necessario) e das condicbes de validade da
solucdo; a capacitacédo € conduzida através do raciocinio l6gico, da analise da combinatéria de
alternativas que um sistema possa conduzir e da abstracdo, através das aplicacdes nas mais
diferentes areas e continua evolucao das técnicas e recursos; acrescentem-se também amplos
conhecimentos de simulagéo e da arte de programacéo, permitindo o trabalho de modelagem e
experimentacdo em situacbes que envolvam fatores de alto risco, grandes investimentos,
tempo, medidas de cunho social, etc.; finalmente, este aluno possuira conhecimentos de
computacdo gréfica, possibilitando-lhe trabalhar com técnicas sofisticadas de visualizagéo,
animacao e processamento de imagens.

Area de Sistemas de Computacdo : visa ao desenvolvimento de software basico de
computadores, habilitando o aluno a desenvolver software basico de alta qualidade, em
especial para sistemas distribuidos; permite o contato com aspectos relevantes da
automatizacao industrial de processos continuos e discretos, bem como projetos de aplicacdes;
oferece conhecimentos avancados sobre arquitetura, relativos a aplicacbes e projetos de
maquinas, capacitando-o ao interfaceamento de software/hardware e hardware/hardware para
melhor integracdo de sistemas operacionais.



SERIACAO DAS DISCIPLINAS

CARGA HORARIA
SER. | DEPTO | COMPONENTE CURRICULAR SEMANAL SEMESTRE
teor | prat | Teor | roraL | ANVAE 10 20
Prat.
DMA | Calculo Diferencial e Integral | 6 6 102
DMA | Geometria Analitica 4 4 68
DIN Fundamentos de Eletronica 4 2 6 102
DMA | Matematica Discreta | 4 4 68
DIN Fundamentos de Tecnologia da 4 4 68
Informacéo
12 | DIN Fundamentos de Pesquisa em 5 2 21
Informatica
DMA | Algebra Linear 4 4 68
DMA | Calculo Integral e Diferencial I 4 4 68
DIN Circuitos Digitais | 4 2 6 102
DIN Fundamentos de Algoritmos 6 6 102
DMA | Matemética Discreta Il 4 4 68
DES Probabilidade e Estatistica 4 4 68
DIN Circuitos Digitais Il 2 2 4 68
DIN Linguagens Formais e Autdmatos 6 6 102
DIN Estruturas de Dados 6 6 102
DIN Processo de Software e Eng. de 4 4 68
Requisitos
DPI Psicologia e Relacdes do Trabalho 2 2 34
2% DIN Arquitetura e Organizac¢des de 4 2 6 102
Computadores |
DIN Paradigma de Programacéao 4 4 68
Imperativa e Orientada a Objetos
DIN Projeto e Analise de Algoritmos 6 6 102
DIN Interacéio Ser Humano Computador 4 4 68
DIN Andlise de Sistemas de Software 4 4 68
DIN Banco de Dados | 4 4 68
32 |DES Processos Estocasticos 4 4 68
DIN Programacéo para Interfaceamento 4 4 68
de Hardware e Software
DIN Arquitetura e Organizacao de 4 4 68
Computadores Il
DIN Computabilidade 4 4 68
DIN Organizacéo e Recuperacéo de 4 4 68
Dados
DIN Algoritmos em Grafos 4 4 68
DIN Projeto de Sistemas de Software 4 4 68
DIN Matematica Computacional 4 4 68
DIN Sistemas Operacionais 6 6 102
DIN Paradigma de Programagéo Légica 4 4 68
e Funcional




DIN Mode}lag_em e Otimizacdo 6 6 102
Algoritmica
DIN Implementacéo de Sistemas de 4 4 68
Software
DCS | sociologia 2 2 34
DIN Computacéo Gréfica 4 4 68
DIN Redes de Computadores 4 4 68
DIN Programac&o Concorrente 4 4 68
DIN Inteligéncia Avrtificial | 4 4 68
DIN Bancos de Dados I 4 4 68
DDP Nocdes de Direito 2 2 34
42 | DIN Gerenciamento de Projetos de 4 4 68
Software
DIN Sistemas Digitais 4 2 6 102
DIN Implementacgdes de Linguagens de 4 4 68
Programacao
DIN Inteligéncia Artificial Il 4 4 68
DIN Métodos Formais 4 4 68
DIN Trabalho de Concluséo de Curso | 1 1 17
DIN Processamento Digital de Sinais e 4 4 68
Imagens
DIN Gerenciamento de Redes de 4 4 68
Computadores
DIN Sistemas Distribuidos 4 4 68
53
DIN Sistemas Hipermidia e Multimidia 4 4 68
DIN Trabalho de Conclus&o de Curso 1 1 17
DIN Informética e Sociedade 2 2 34
DIN Estagio Curricular Supervisionado 1 | 19 20 340
RESUMO GERAL DO CURRICULO
DISTRIBUl(;AO DA CARGA HORARIA DOS COMPONENTES CURRICULARES HORAS
1 DISCIPLINAS DE CONTEUDO BASICO 2.244
2 DISCIPLINAS DE CONTEUDO PROFISSIONALIZANTE 1.870
3 ATIVIDADES ACADEMICAS COMPLEMENTARES 206
4 || TOTAL DE CARGA HORARIA DO CURRICULO 4.320




EMENTAS E OBJETIVOS DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE GRA DUACAO EM
CIENCIA DA COMPUTACAO

ALGEBRA LINEAR

Ementa: Matrizes e espacos lineares. Espacos vetoriais e transformacgfes lineares. Autovalores e
autovetores. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Familiarizar os alunos com o pensamento matematico, indispensavel ao estudo das ciéncias.
Apresentar ao aluno técnicas e resultados importantes da algebra linear, possibilitar a sua utilizacdo em
estudos avancados. (Res. 078/2010-CTC)

ALGORITMOS EM GRAFOS

Ementa: Definicdes de grafos e suas propriedades. Representacdo computacional de grafos. Algoritmos de
busca em grafos. Arvore geradora. Algoritmos para caminhos em Grafos. Algoritmo para fluxo em rede.
Coloracéo e planarizacédo de grafos. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Habilitar o aluno a utilizar os conceitos e modelagem de problemas por grafos, proporcionando
condicdes para o projeto de algoritmos eficientes. Conduzir ao desenvolvimento de programas de porte
médio utilizando os algoritmos e técnicas apresentadas. (Res. 078/2010-CTC)

ANALISE DE SISTEMAS DE SOFTWARE

Ementa: Métodos de analise de sistemas de software. Projeto preliminar de sistemas de software. (Res.
078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Capacitar o aluno a utilizar métodos de analise e projeto preliminar de sistemas de software.
Evidenciar aspectos relacionados a interface ser humano-computador nas atividades de analise e projeto de
sistemas de software. Ensinar técnicas de reviséo aplicadas a analise e projeto de sistemas de software.
Exercitar a aplicacdo dos métodos estudados utilizando ferramentas de apoio a andlise e projeto de
sistemas de software. Conduzir o desenvolvimento de um sistema de software até a fase de projeto
preliminar. Enfatizar a importancia da analise e do projeto de software para a qualidade de software. (Res.
078/2010-CTC)

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES |

Ementa: Estruturas de interconexdo. Organizacdo de memoria. Conjunto de instrugfes. Unidade central de
processamento. Unidade de controle. Pipeline. Principios CISC e RISC. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os fundamentos de arquitetura e organizacdo de computadores. Ensinar os
fundamentos por meio de experimentos tedéricos e de simulacéo. (Res. 078/2010-CTC)

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I

Ementa: Arquiteturas superescalar. Arquiteturas multindcleos. Arquiteturas ndo convencionais. Aspectos
tecnoldgicos de Ultima geracdo. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os fundamentos de arquiteturas superescalar, multinicleos e ndo convencionais.
Apresentar aspectos tecnolégicos de Ultima geracdo. Promover a discussdo de exemplos reais e de
pesquisa. Consolidar os fundamentos tedricos por meio de experimentos tedricos e praticos em ambientes
reais ou simulados. (Res. 078/2010-CTC)

BANCO DE DADOS |

Ementa: Modelagem e projeto de banco de dados. Linguagens de consulta. Sistemas Gerenciadores de
Bancos de Dados (SGBD). (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Habilitar o aluno a desenvolver modelos de banco de dados. Capacitar o aluno a utilizar
linguagens de definicdo e manipulacao de banco de dados. Conduzir ao desenvolvimento de um modelo de
banco de dados para um sistema de software. Ensinar a estrutura basica de um sistema gerenciador de
bancos de dados. Apresentar sistemas gerenciadores de banco de dados comerciais.

Conduzir o aluno no desenvolvimento um sistema de software utilizando um sistema gerenciador de banco
de dados. (Res. 078/2010-CTC)

BANCO DE DADOS I
Ementa: Projeto fisico de sistemas de gerenciamento de bancos de dados (SGBD). Processamento e

otimizagdo de consulta. Gerenciamento de transag¢des. Bancos de dados distribuidos. Mineragao de dados.
(Res. 078/2010-CTC)



Objetivo(s) : Descrever técnicas de armazenamento e de pesquisa em banco de dados. Apresentar
aspectos relacionados a implementacao de linguagens de manipulacdo e consulta a banco de dados.
Ensinar técnicas de implementacdo de controle de concorréncia, seguranca e integridade de banco de
dados, considerando tanto banco de dados centralizado quanto distribuido. Propiciar a compreenséo de
técnicas de mineracao de dados. (Res. 078/2010-CTC)

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL |

Ementa: Célculo diferencial e integral de fungdes reais de uma variavel real. (Res. 078/2010-CTC)

Obijetivo(s) : Propiciar o conhecimento e dominio dos conceitos do Calculo Diferencial e Integral de fungdes
reais de uma variavel real. Capacitar o aluno para analise e compreensdo de novos conceitos. Inter-
relacionar os conteddos deste componente curricular, bem como relaciona-lo com os de outros
componentes curriculares presentes na matriz curricular do curso. Evidenciar o papel do Célculo Diferencial
e Integral como ferramenta fundamental para o desenvolvimento das Ciéncias e Tecnologia. Desenvolver a
capacidade de critica e o raciocinio Idgico formal. (Res. 078/2010-CTC)

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL I

Ementa: Sequéncias, séries e calculo diferencial e integral de funcdes de varias variaveis reais. (Res.
078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Ensinar os conceitos e propriedades sobre sequéncias e séries. Propiciar o conhecimento e
dominio dos conceitos do Célculo Diferencial e Integral de fungbes de uma ou mais variaveis reais.
Capacitar o aluno para andlise e compreensdo de novos conceitos. Inter-relacionar os contelidos deste
componente curricular, bem como relaciona-lo com os de outros componentes curriculares presentes na
matriz curricular do curso. Evidenciar o papel do Calculo Diferencial e Integral como ferramenta fundamental
para o desenvolvimento das Ciéncias e Tecnologia. Desenvolver a capacidade de critica e o raciocinio
I6gico formal. (Res. 078/2010-CTC)

CIRCUITOS DIGITAIS |

Ementa: Elementos de eletrbnica digital. Representacdo, manipulacdo e projeto de circuitos combinacionais
e seqlienciais. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os fundamentos de circuitos digitais para o desenvolvimento de projetos de
circuitos digitais combinacionais e sequenciais. Ensinar os fundamentos por meio de experimentos tedéricos
e praticos. (Res. 078/2010-CTC)

CIRCUITOS DIGITAIS II

Ementa: Linguagem de Descricdo de Hardware. Aspectos de projeto de circuitos digitais. (Res. 078/2010-
CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os fundamentos de linguagem de descricdo de hardware. Ensinar os fundamentos
por meio de experimentos tedricos e praticos. (Res. 078/2010-CTC)

COMPUTABILIDADE

Ementa: Sistemas formais. Maquinas universais. Problema da parada. Fungdes recursivas. Solubilidade de
problemas. Teorema da Incompletude de Godel. No¢des de intratabilidade. Classes de problemas P, NP e
NP-completo e NP-Dificil. Algoritmos aproximativos. Modelos de reducéo de problemas. (Res. 078/2010-CTC)
Objetivo(s) : Habilitar o aluno a compreender conceitos relacionados a maquinas universais, funcdes
recursivas e intratabilidade. Habilitar o aluno a entender as diferentes classes de problemas computacionais
e as limitagBes por eles impostas a computacao. (Res. 078/2010-CTC)

COMPUTAGCAO GRAFICA

Ementa: Entrada e saida grafica. Transformagbes geométricas em 2 e 3 dimensdes. O processo de
visualiza¢do. lluminacédo. Animacao digital em 2 e 3 dimensbes. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Proporcionar o aprendizado de conceitos, métodos e técnicas para a analise de sistemas
graficos interativos. Conduzir o aluno no desenvolvimento de um sistema grafico interativo. (Res. 078/2010-
CTC)

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

Ementa: Desenvolvimento de atividades da area da Ciéncia da Computacdo em organizacfes. (Res.
078/2010-CTC)

Objetivo(s): | - viabilizar aos estagiarios a reflexao tedrica e pratica para que se consolide a formacéo do
profissional em Ciéncia da Computagéo; Il - oportunizar aos estagiarios o desenvolvimento de habilidades e



comportamentos necessarios a acao profissional; Ill - proporcionar aos estagiarios o intercambio de
informacdes e experiéncias concretas que os preparem para o efetivo exercicio da profissao; IV - preparar
0s estagiarios para o pleno exercicio profissional, levando em conta aspectos técnico-cientificos, sociais e
culturais; V - possibilitar aos estagiarios a busca de alternativas compativeis com a realidade vivenciada nas
unidades concedentes de estagio; VI - oportunizar aos estagiarios a vivéncia real e objetiva junto ao campo
de trabalho, levando em consideracdo a diversidade de contextos em que se apresenta a realidade
sociocultural, fisica e financeira das unidades concedentes de estagio. (Res. 078/2010-CTC)

ESTRUTURAS DE DADOS

Ementa: Tipos abstratos de dados. Algoritmos para criacdo e gerenciamento de tipos abstratos de dados.
Pesquisa e ordenacado de dados em memoria primaria. No¢des de complexidade algoritmica. (Res. 078/2010-
CTC)

Objetivo(s) : Habilitar o aluno a entender a necessidade e utilidade do uso de tipos abstratos de dados na
criacdo de solugdes algoritmicas para problemas computacionais. Capacitar o aluno a construir algoritmos
para criacdo e gerenciamento de tipos abstratos de dados, dentre eles: listas, pilhas, filas, arvores, tabelas
associativas, conjuntos e suas variantes. Habilitar o aluno a desenvolver solu¢gdes algoritmicas eficientes
para as operacfes de pesquisa e ordenacdo de dados em memdria primaria. Habilitar o aluno a identificar
os diferentes niveis de complexidade que uma solucéo algoritmica para um problema computacional pode
ter. (Res. 078/2010-CTC)

FUNDAMENTOS DE ALGORITMOS

Ementa: Processo de solucdo algoritmica de problemas computacionais. Estruturas algoritmicas em nivel
de comando e modulo. Tipos de dados basicos e estruturados. Técnicas basicas de desenvolvimento de
algoritmos. Implementacdo de estruturas algoritmicas em linguagens de programacédo de alto nivel. (Res.
078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Capacitar o aluno a entender o processo de solucao algoritmica de problemas computacionais
empregando técnicas algoritmicas basicas, tais como: sequencializagdo, condicional, iteragcdo, recurséo,
arvores de decisdao, modularizacdo, refinamento sucessivo e tratamento de excecao. Habilitar o aluno a
diferenciar as formas de representacdo e abstracdo de dados, tais como: agregados homogéneos e
heterogéneos, sequéncias estaticas e dinamicas e tabelas associativas; assim como entender seu uso na
solucao algoritmica de problemas computacionais. Capacitar o aluno a depurar uma solucdo algoritmica
para um problema computacional de forma a garantir a qualidade da solucao gerada. Habilitar o aluno ao
uso de uma linguagem de programacédo de alto nivel no desenvolvimento de solugbes algoritmicas para
problemas computacionais. Conduzir ao desenvolvimento de programas de porte médio empregando uma
linguagem de programagédo de alto nivel e técnicas de programagédo e estrutura de dados. (Res. 078/2010-
CTC)

FUNDAMENTOS DE ELETRONICA

Ementa: Conceitos basicos de eletricidade e de componentes eletrbnicos. Conhecimentos basicos de
circuitos eletrdnicos usados em computadores. (Res. 092/2011-CTC)

Objetivo(s) : Capacitar o discente a analisar e compreender especificacdes de componentes e esquemas
eletrdnicos de equipamentos simples. Capacitar o discente a projetar e construir circuitos eletrdnicos
simples. (Res. 078/2010-CTC)

FUNDAMENTOS DE PESQUISA EM INFORMATICA

Ementa: Nocg8es sobre ciéncia, conhecimento e pesquisa. Procedimentos técnicos e metodolégicos de
preparacdo, execugdo e apresentacdo da pesquisa cientifica. Normas técnicas para apresentacdo de
trabalhos cientificos. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Proporcionar a insercéo do aluno na pesquisa cientifica, colocando-o em contato direto com as
metodologias, procedimentos e 0 apoio tedrico necessarios ao desenvolvimento de um projeto de pesquisa.
Apresentar as formas de elaboracdo dos trabalhos cientificos utilizando as normas técnicas. Desenvolver
trabalhos académicos utilizando o conhecimento adquirido. Interrelacionar os temas de pesquisa com a
area de Ciéncia da Computacao. (Res. 078/2010-CTC)

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO

Ementa: Visdo sistémica das organizacbes. Conceito da teoria geral dos sistemas. Fundamentos,
classificacdo e componentes de sistemas de informacéo. Sistemas de informacéo transacionais. Sistemas
de informacédo gerenciais, de apoio a decisdo e executivo. Suporte ao trabalho colaborativo. (Res. 078/2010-
CTC)

Objetivo(s) : Oferecer uma visdo sistémica das organiza¢des. Proporcionar o conhecimento sobre conceitos
gerais da administragcdo e funcdes administrativas para utilizagdo em Tecnolégica da Informacéo.



Proporcionar o estudo da teoria geral dos sistemas para utilizacdo em tecnologia da Informac&o. Relacionar
sistemas administrativos com sistemas computadorizados. Apresentar e analisar os diversos tipos de
sistemas de informacéo. (Res. 078/2010-CTC)

GEOMETRIA ANALITICA

Ementa: Algebra vetorial, retas, planos, conicas e quadricas. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Familiarizar o aluno com o pensamento matematico, indispensavel ao estudo das Ciéncias.
Familiarizar o aluno com a representacdo de objetos no espaco. Propiciar o dominio das técnicas da
Geometria Analitica e, simultaneamente, desenvolver o senso geométrico e espacial. Auxiliar o estudo do
Célculo e da Fisica. (Res. 078/2010-CTC)

GERENCIAMENTO DE PROJETOS DE SOFTWARE

Ementa: Planejamento e monitoramento de projetos de sistemas software. Gerenciamento de configuragéo
de sistemas software. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Aplicar técnicas relacionadas ao gerenciamento de projetos de sistemas de software. Propiciar
a percepcdo das diferencas entre trabalhar em um projeto de sistemas software e gerenciar um projeto de
sistemas de software. Desenvolver habilidade na elaboracdo, implementacdo e pratica de planos de
geréncia de configuracdo de sistemas de software. Viabilizar a realizacdo de atividades de gerenciamento
de projetos de sistemas software por meio de ferramentas de apoio. (Res. 078/2010-CTC)

GERENCIAMENTO DE REDES DE COMPUTADORES

Ementa: Infraestrutura de gerenciamento de redes de computadores. MIB. Protocolo SMNP. Seguranca de
redes de computadores. Tipos de ameacas e ataques. Ferramentas de seguranca e ambientes seguros.
(Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Descrever o relacionamento, as necessidades e as interferéncias entre 0s usuarios e 0s
recursos de redes de computadores. Apresentar as metodologias e as ferramentas de gerenciamento de
redes de computadores. Conduzir a aplicacdo dos topicos estudados em experimentos praticos em
laborat6rio. (Res. 078/2010-CTC)

INFORMATICA E SOCIEDADE

Ementa: Estudo dos impactos da informatica sobre o individuo e o sistema social da producdo e suas
consequéncias econdmicas, socioculturais e politicas. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Propiciar uma visédo integrada do bindmio ser humano-computador, dando-lhe condicdo de
diagnosticar os problemas entre o ser humano e seus grupos e de administrar as dificuldades dai oriundas.
Contribuir para a formacédo de profissional da area de informatica, propiciando elementos que estimulem a
reflexdo critica sobre as conseqiiéncias econdmicas, politicas, sociais e culturais das aplicac6es das
tecnologias da informacao sobre o conjunto da vida em sociedade. (Res. 078/2010-CTC)

IMPLEMENTACAO DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

Ementa: Andlise léxica. Analise sintatica. Traducéo dirigida pela sintaxe. Geracdo de cddigo intermediario.
Ambiente de execucdo. Selecdo de instrumentos. Analise do fluxo de dados. Alocagdo de registradores.
Otimizagdo. (Res. 092/2011-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar a fundamentacao tedrica para a implementacdo de linguagens de programacéo.
Conduzir a implementacdo de um compilador completo para uma linguagem de programacédo, capaz de
gerar cddigo executavel para uma arquitetura real. (Res. 078/2010-CTC)

IMPLEMENTACAO DE SISTEMAS DE SOFTWARE

Ementa: Implementacdo de sistemas de software. Verificacdo, validacdo e teste. Manutengéo.
Documentacdo. Abordagens alternativas de desenvolvimento de sistemas de software. (Res. 078/2010-CTC)
Objetivo(s) : Contribuir para que o aluno domine técnicas de implementacdo de sistemas de software.
Habilitar o aluno a utilizar técnicas de verificagéo, validacao e teste aplicados a implementacao de sistemas
de software. Fomentar a discussé@o sobre aspectos relacionados a manutencdo e ao gerenciamento de
configuracdo de sistemas de software. Viabilizar a implementacéo, a verificacdo e o teste de sistemas de
software utilizando ferramentas de apoio. Conduzir a implementacdo de um sistema de software. Apresentar
abordagens alternativas de desenvolvimento de sistemas de software. (Res. 078/2010-CTC)



INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

Ementa: Resolucdo de problemas como busca. Esquemas para representacdo do conhecimento preciso.
Raciocinio monotdnico e nao-monotdnico. Planejamento. Agentes inteligentes. (Res. 078/2010-CTC)
Objetivo(s) : Capacitar o aluno a entender o processo de resolucdo de problemas por meio de busca
sistematica. Capacitar o aluno a entender as propriedades, usos e limitacdes das l6gicas ndo classicas,
dentre elas: default, descritiva e temporal, na solugdo de problemas computacionais. Capacitar o aluno a
entender o problema de aquisicdo, representacdo e uso de conhecimento pela maquina, usando técnicas
tais como: légicas, regras de producdo, redes semanticas, frames e ontologias. Capacitar o aluno a
entender e aplicar as técnicas de planejamento, dentre elas: ordem parcial, grafos de planejamento, redes
hierarquicas, condicional e continuo. Capacitar o aluno a entender o processo de construcdo de agentes
inteligentes. Propiciar a utilizacdo de ferramentas para a construcdo de agentes inteligentes. Conduzir o
desenvolvimento de agentes inteligentes com capacidade para aquisicdo, representacdo e uso de
conhecimento. (Res. 078/2010-CTC)

INTELIGENCIA ARTIFICIAL II

Ementa: Esquemas para representagdo do conhecimento incerto. Raciocinio sobre conhecimento incerto.
Aprendizagem de maquina e reconhecimento de padrbes. Processamento de linguagem natural. Agentes
inteligentes com aprendizagem. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Capacitar o aluno a entender o problema de aquisicdo, representacéo e uso de conhecimento
incerto pela maquina, usando técnicas tais como: légica nebulosa e teoria de decisdo bayseana. Capacitar o
aluno a entender e aplicar as técnicas de aprendizagem de maquina supervisionadas, ndo supervisionadas
e por reforgo, dentre elas: arvores de deciséo, espaco de versdo, programacgao légica indutiva, raciocinio
baseado em casos, redes neurais, clusterizacdo, redes bayseanas, expectation maximization, kernel
machines e support vector machines. Capacitar o aluno a entender o processo de construcdo de agentes
inteligentes com aprendizagem. Propiciar a utilizacdo de ferramentas para a construcdo de agentes
inteligentes com aprendizagem. Conduzir o desenvolvimento de agentes inteligentes com capacidade para
aquisicdo, representacdo e uso de conhecimento. (Res. 078/2010-CTC)

INTERACAO SER HUMANO COMPUTADOR

Ementa: Fundamentos teéricos e praticos da interacdo ser humano-computador. Paradigmas de interacgao.
Modelagem, projeto e concretizacdo de interfaces. Modelos e frameworks para implementacdo de
interfaces. Avaliagdo de sistemas interativos. Acessibilidade. Novas tendéncias em interfaces para sistemas
interativos. Estudos de caso em projeto e avaliagdo de interfaces para sistemas interativos. (Res. 078/2010-
CTC)

Objetivo(s) : Capacitar o aluno a entender as limitagdes cognitivas do ser humano e seus reflexos sobre o
desenvolvimento de sistemas interativos. Habilitar o aluno a diferenciar os paradigmas de interacéo e a
compreender suas influéncias sobre as interfaces dos sistemas interativos. Capacitar o aluno a entender o
processo de desenvolvimento de sistemas interativos e realizar a aplicacdo deste processo no
desenvolvimento protétipos de sistemas interativos reais. Habilitar o aluno ao uso de modelos e frameworks
para a implementacdo de interfaces em sistemas computacionais. Habilitar o aluno no uso de técnicas de
avaliacdo de sistemas interativos e realizar a aplicacdo destas técnicas em sistemas interativos reais.
Descrever os requisitos de acessibilidade necessarios para tornar um sistema interativo usavel por pessoas
com necessidades especiais. Apresentar novas tendéncias no desenvolvimento de interfaces para sistemas
interativos. (Res. 078/2010-CTC)

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Ementa: Hierarquia, propriedades, operacdes e representacdo de linguagens formais. Geradores de
linguagens. Reconhecedores de linguagens. Maquina de Turing. Decidibilidade. (Res. 078/2010-CTC)
Objetivo(s) : Habilitar o aluno a desenvolver sistematica e formalmente conceitos relacionados as
linguagens formais, gramaticas, reconhecedores e geradores. Capacitar o aluno a entender os conceitos e
principios envolvidos nas Maquinas de Turing e decidibilidade. (Res. 078/2010-CTC)

MATEMATICA COMPUTACIONAL

Ementa: Erros e Sistemas de Numeracdo. Programacédo ndo Linear. Algoritmos de Busca Unimensional.
Algoritmos de Otimizacdo sem Restricdo: Método do Gradiente, Método de Newton e Métodos Quase-
Newton. Minimizagao com Restricdes Lineares. Métodos da Penalidades. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Tornar o aluno apto a utilizar algoritmos computacionais na solucdo de problemas que
envolvam métodos numéricos. Conduzir o aluno no desenvolvimento de sistemas computacionais que
empreguem as técnicas apresentadas. (Res. 078/2010-CTC)



MATEMATICA DISCRETA |

Ementa: Légica proposicional e de predicados. Métodos de demonstracdo. Indugédo finita. Teoria dos
conjuntos. Relagdes e funcdes. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Propiciar o desenvolvimento do raciocinio légico-dedutivo. Ensinar a linguagem da matematica
por intermédio da teoria descritiva dos conjuntos, das relacdes e funcdes e da indugdo matematica de forma
precisa e rigorosa. (Res. 078/2010-CTC)

MATEMATICA DISCRETA I

Ementa: Teoria dos numeros, aritmética modular, operacdes e grupos. Principios de contagem. (Res.
078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Propiciar o desenvolvimento de operacfes aritméticas em ambientes discretos: nimeros
naturais, inteiros e na aritmética modular. Desenvolver habilidades e técnicas de contagem. (Res. 078/2010-
CTC)

METODOS FORMAIS

Ementa: Classes de métodos formais. Aplicacdo de métodos formais. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Ensinar os aspectos formais para o desenvolvimento de sistemas de software. Conduzir a
utilizacdo de métodos formais para especificacdo, refinamento e verificacdo de software, dentre eles: Z e
Redes de Petri. Exercitar a aplicacdo dos métodos formais estudados utilizando ferramentas automatizadas.
(Res. 078/2010-CTC)

MODELAGEM E OTIMIZACAO ALGORITMICA

Ementa: Programacdo matematica. Algoritmos heuristicos. Meta-heuristicas. Resolucdo computacional de
problemas usando modelagem baseada em programacao matematica e grafos. (Res. 078/2010-CTC)
Objetivo(s) : Relacionar com o contetdo das disciplinas de Algoritmos em Grafos e Projeto e Andlise de
Algoritmos no desenvolvimento de solu¢cdes computacionais. Capacitar o aluno a identificar os problemas
gue podem ser modelados por grafos e por programacdo matematica. Capacitar o aluno para a modelagem
de problemas por programacgao matematica e grafos e a projetar algoritmos eficientes, empregando técnicas
de programacdo matemadtica, tais como: formulacdo, programacéo linear, programacao linear inteira,
programacédo dindmica, Simplex e Branch-and-Bound. Capacitar o aluno a identificar a necessidade de
algoritmos heuristicos e projetar algoritmos eficientes com uso de heuristicas, dentre elas: gulosa, subida
em encosta (hill climbing), A*, busca local; e meta-heuristicas, dentre elas: VNS, VND, GRASP, Ant System,
Simulated Annealing, Busca Tabu, Algoritmos Genéticos. Conduzir ao desenvolvimento de programas de
porte médio utilizando as técnicas estudadas. (Res. 078/2010-CTC)

NOCOES DE DIREITO

Ementa: Nocbes de direito trabalhista, empresarial, tributario, autoral, de propriedade intelectual e
eletrbénico. (Res. 078/2010-CTC)

Obijetivo(s) : Propiciar o entendimento sobre as nog¢des de direito trabalhista, empresarial, tributario, autoral,
de propriedade intelectual e eletrdnico. (Res. 078/2010-CTC)

ORGANIZAGCAO E RECUPERACAO DE DADOS

Ementa: Representacéo, organizacao e gerenciamento de dados e metadados em memoria secundaria.
Técnicas de pesquisa em memoria secundaria. Algoritmos de codificacdo e decodificacdo de dados.
Compresséo de dados. No¢des de complexidade. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Capacitar o aluno a entender os modelos organizacionais de dados e metadados em memorias
secundarias. Apresentar técnicas algoritmicas para gerenciamento e recuperacdo de dados e metadados
em memoérias secundarias. Descrever técnicas de codificacdo, decodificacdo e compressdo de dados,
audio, imagem e video. Conduzir ao desenvolvimento de programas de médio porte explorando as técnicas
estudadas. (Res. 078/2010-CTC)

PARADIGMA DE PROGRAMAGCAO IMPERATIVA E ORIENTADA A O BJETOS

Ementa: Classes de linguagens de programacéo. Avaliagdo de linguagens de programacéo. Paradigma
imperativo:. Paradigma orientado a objetos. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar a fundamentacédo tedrica sobre o paradigma imperativo, enfatizando os conceitos
sobre: nomes, escopos e ligagdes; fluxo de controle; tipos de dados; subrotinas e abstracdo de controle.
Apresentar a fundamentacéo tedrica sobre o paradigma orientado a objetos, enfatizando os conceitos
sobre: tipos abstratos de dados; heranca e polimorfismo. Consolidar conceitos e desenvolver habilidades de
programacao nos paradigmas imperativo e orientado a objetos. Conduzir a implementacdo de programas de
porte médio utilizando os paradigmas imperativo e orientado a objetos. (Res. 078/2010-CTC)



PARADIGMA DE PROGRAMACAO LOGICA E FUNCIONAL

Ementa: Paradigma de programacado ldgico. Programacdo légica em perspectiva. Paradigma de
programacao funcional. Programacao funcional em perspectiva. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar a fundamentagéo teorica sobre o paradigma logico e os conceitos de programacao
I6gica. Apresentar a fundamentacédo tedrica sobre o paradigma funcional e os conceitos de programacao
funcional, dentre eles: ordem de avaliacdo e funcdes de alta ordem. Consolidar conceitos e desenvolver
habilidades de programacéo nos paradigmas logico e funcional. Conduzir a implementacdo de programas
de porte médio utilizando os paradigmas logico e funcional. (Res. 078/2010-CTC)

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Ementa: Conceitos e métodos estatisticos na analise de dados. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Propiciar ao aluno os conhecimentos de estatistica aplicados a dados experimentais. (Res.
078/2010-CTC)

PROCESSO DE SOFTWARE E ENGENHARIA DE REQUISITOS

Ementa: Processo de software. Modelos de processo de software. Engenharia de requisitos. (Res. 078/2010-
CTC)

Objetivo(s) : Despertar o interesse do aluno pela Engenharia de Software e proporcionar visdo abrangente
do conhecimento desta area. Ensinar os diversos modelos de processo de software. Conduzir a elaboracao
e atualizacao de especificacdes de requisitos de software em conformidade com necessidades de diferentes
tipos de projetos e restricdes, utilizando as varias técnicas de obtencdo e analise de requisitos. Exercitar a
aplicacdo das técnicas estudadas utilizando ferramentas de apoio a engenharia de requisitos. Enfatizar a
importéncia do processo de software e da engenharia de requisitos para a qualidade de software. (Res.
078/2010-CTC)

PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS E IMAGENS

Ementa: Conceitos basicos do processamento de sinais digitais e de imagem. Estudos tedricopraticos por
meio da aplicagdo de técnicas relacionadas com a area de processamento de imagens digitais. Nocdes de
Visdo Computacional. (Res. 078/2010-CTC)

Obijetivo(s) : Habilitar o aluno a compreender os conceitos basicos de processamento de sinais digitais, tais
como: analise espectral, amostragem, transformacdes e filtragem. Habilitar o aluno a entender os conceitos
basicos de processamento de imagem, tais como: nocfes de percepcdo visual humana, amostragem,
transformacdes, filtragem e restauracdo. Desenvolver a compreensado da integracdo da teoria dos sinais
com sistemas reais. Contribuir para o desenvolvimento de sistemas de software que facam a aplicacédo das
técnicas apresentadas. (Res. 078/2010-CTC)

PROCESSOS ESTOCASTICOS

Ementa: Processos Estocasticos, Processos Markovianos, Simulacdo de Monte Carlo e Teoria das Filas.
(Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Introduzir os fundamentos teéricos dos processos estocasticos e dar a conhecer as principais
classes de processos utilizados para modelar problemas nas mais diversas areas. (Res. 078/2010-CTC)

PROGRAMACAO CONCORRENTE

Ementa: Teoria do paralelismo. Primitivas béasicas de programagdo paralela. Desempenho. Técnicas
algoritmicas para computacdo paralela e concorrente. Modelos. Bibliotecas. Linguagens. (Res. 078/2010-
CTC)

Objetivo(s) : Apresentar a fundamentagdo tedrica sobre programacdo concorrente e paralela, discutindo
primitivas basicas como: controle de tarefas, comunicacdo e sincronizacdo. Consolidar conceitos e
desenvolver habilidades relacionadas a programacao concorrente e paralela. Conduzir a implementacao de
programas concorrentes, paralelos e distribuidos de porte médio. (Res. 078/2010-CTC)

PROGRAMACAO PARA INTERFACEAMENTO DE HARDWARE E SOFT WARE

Ementa: Programacdo para interfaceamento com hardware, entre linguagens e em processadores
embarcados. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os fundamentos sobre dispositivos de E/S e processadores embarcados, em nivel
de organizacgéo fisica e métodos de programagdo. Conduzir o aluno a implementacao de drivers, rotinas e
programas para manipular processadores embarcados, dispositivos de E/S e sensores em nivel de
hardware, usando linguagens de montagem e de alto nivel. Conduzir o aluno a implementacdo de
programas que fazem interfaceamento entre diferentes linguagens de alto nivel. (Res. 078/2010-CTC)



PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS

Ementa: Medidas de complexidade. Andlise assintotica de complexidade. Técnicas de projeto de
algoritmos. Classificacao teérica de problemas NP e NP completo. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Capacitar o aluno a compreender a relagdo dos fundamentos teéricos e matematicos da
computacdo com o estudo de eficiéncia de algoritmos. Capacitar o aluno a utilizar conceitos tedricos para
analise de eficiéncia de algoritmos computacionais e desenvolver algoritmos eficientes. Habilitar o aluno a
desenvolver algoritmos eficientes pelo uso de técnicas de projeto de algoritmos, dentre elas: forca bruta,
divisdo e conquista, algoritmos gulosos e programacéo dindAmica. Capacitar o aluno a identificar as classes
de problemas em fun¢&o da complexidade computacional dos algoritmos envolvidos. (Res. 078/2010-CTC)

PROJETO DE SISTEMAS DE SOFTWARE

Ementa: Arquitetura de sistemas de software. Reuso de software. Projeto detalhado de sistemas de
software. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Propiciar o estudo sobre arquiteturas de sistemas de software. Ensinar técnicas de reuso de
software. Ensinar métodos de projeto de sistemas de software; Evidenciar aspectos relacionados a interface
ser humano-computador na atividade de projeto de sistemas de software. Exercitar a aplicacdo dos
métodos estudados utilizando ferramentas de apoio a analise e projeto de sistemas de software. Conduzir
ao desenvolvimento de um projeto de sistema de software. (Res. 078/2010-CTC)

PSICOLOGIA E RELACOES DO TRABALHO

Ementa: Relac¢des intra e interpessoais no contexto do trabalho. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Propiciar ao aluno conhecimento e reflexdo sobre os fenébmenos implicados nas relacdes de e
com o trabalho. Contribuir para o aluno o seu autoconhecimento. (Res. 078/2010-CTC)

REDES DE COMPUTADORES

Ementa: Evolugédo, topologias, tipos e modelos de redes de computadores. Modelo de referéncia 1SO/OSI.
Arquitetura TCP/IP. Protocolos de comunicacdo. Redes sem fio. Aspectos de projeto de redes de
computadores. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os conceitos, padrdes, técnicas e tecnologias utilizadas no projeto e implementacdo
de redes de computadores. Viabilizar a aplicacdo dos tépicos estudados em experimentos praticos em
ambientes reais ou simulados. (Res. 078/2010-CTC)

SISTEMAS DIGITAIS

Ementa: Microcontroladores. Sistemas baseados em microcontroladores. Dispositivos légicos
programaveis. Elementos de programacao em tempo real. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os fundamentos de microcontroladores e de dispositivos l6gicos programaveis para
o desenvolvimento de sistemas baseados nesses componentes. Conduzir o aluno ao desenvolvimento de
um sistema digital empregando as técnicas apresentadas. (Res. 078/2010-CTC)

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Ementa: Caracterizacdo de sistemas distribuidos. Servico de nomes distribuidos. Sistema de arquivos
distribuidos. Comunicagéo e coordenacéo distribuida. Escalonamento de tarefas e balanceamento de carga.
Tolerancia a falhas. Computacdo movel e ubiqua. Aspectos de projeto de sistemas distribuidos. (Res.
078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar os conceitos, arquiteturas, modelos, técnicas e tecnologias associadas a sistemas
distribuidos. Viabilizar a aplicacdo dos tépicos estudados em experimentos praticos em ambientes reais ou
simulados. (Res. 078/2010-CTC)

SISTEMAS HIPERMIDIA E MULTIMIDIA

Ementa: Modelos de hiperdocumentos. Caracteristicas de &udio, imagem e video. Modelagem de
aplicacbes hipermidia e multimidia. Especificacdo de documentos estruturados. Construcdo de aplicagfes
hipermidia na Web. Estudo de caso. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Habilitar o aluno e entender os modelos de documentos hipermidia e multimidia. Descrever o
processo de desenvolvimento de aplicagBes hipermidia e multimidia. Habilitar o aluno a realizar a
especificacdo e manipulagdo de documentos estruturados para hipermidia e multimidia. Apresentar as
caracteristicas de audio, imagem e video que afetam no desenvolvimento de aplicacBes multimidia, tais
como: propriedades fisicas, representacdo digital, e processamento. Consolidar conceitos relativos ao
desenvolvimento de aplicacdes hipermidia na Web, descrevendo: a infra-estrutura de comunicacao, a infra-
estrutura de servidores, as arquiteturas de aplicacdes e os ambientes e ferramentas para manipulacdo de



hiperdocumentos. Conduzir ao desenvolvimento de uma aplicacdo hipermidia na Web que faga uso das
tecnologias pertinentes. (Res. 078/2010-CTC)

SISTEMAS OPERACIONAIS

Ementa: Evolugdo histérica, tipos e arquiteturas de sistemas operacionais. Interrupcfes de software e de
hardware. Gerenciamento de processos, de memoria, de entrada e saida e de arquivos. Estudo de casos.
Aspectos de projeto de sistemas operacionais. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Apresentar as estruturas e técnicas utilizadas no projeto e implementacdo de sistemas
operacionais. Promover a discussdo de estudos de casos de sistemas operacionais reais. Viabilizar a
aplicacdo dos conceitos estudados em experimentos praticos em ambientes reais ou simulados. (Res.
078/2010-CTC)

SOCIOLOGIA

Ementa: Estudo sociologico da organizagdo e das transformacgdes do trabalho na sociedade industrial
contemporanea. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s) : Proporcionar a formacao basica, a luz das teorias sociolégicas acerca das formas de
organizacédo do trabalho na sociedade capitalista, com énfase na realidade brasileira contemporanea. (Res.
078/2010-CTC)

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I (TCC I)

Ementa: Proposta e revisao bibliografica de um projeto de pesquisa. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s): Proporcionar ao aluno o aprimoramento de sua capacidade intelectual e habilidades quanto ao
estudo, investigacdo, andlise, proposicdo, desenvolvimento, implementacdo e avaliagdo de assuntos
relacionados a area de Ciéncia da Computacéo e que promovam a solugdo de problemas ou a melhoria de
solugfes ja existentes. (Res. 078/2010-CTC)

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO Il (TCC II)

Ementa: Desenvolvimento e implementacdo de um projeto de pesquisa. (Res. 078/2010-CTC)

Objetivo(s): Proporcionar ao aluno o aprimoramento de sua capacidade intelectual e habilidades quanto ao
desenvolvimento, implementacéo e avaliagdo do trabalho proposto no componente curricular TCC I. (Res.
078/2010-CTC)



